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Introduktion till digital design och innovation I5 hp

Introduction to Digital Design and Innovation |5 credits

Grundniva

Huvudomrade: Informatik, grundniva, har endast gymnasiala forkunskapskrav (GIN)

Kursplanen ar faststalld av Forsknings- och utbildningsnamnden (2024-06-13) och giller studenter antagna hostterminen 2024.

Kursens inplacering i utbildningssystemet
Kursen ingar i programmet Digital design och innovation 180
hp.

Behorighetskrav
Grundlaggande behorighet + Matematik 2a eller 2b eller 2c.

Kursens mal

Kursens overgripande syfte ar att introducera informatik
som designorienterat amne samt hur grundlaggande design-
arbete genomfdrs. Ett mal med kursen ar att studenten ska
orientera sig inom huvudomradet och tillagna sig grundlag-
gande kunskap om informatik i forskning och praktik. Ett
annat mal ar att studenten ska tilligna sig grundliggande
perspektiv pa design och anvindning av informationsteknik
kopplat till hallbarhet, etik och jamlikhet. Ett tredje mal ar att
studenten ska utveckla formaga att skriftligt och muntligt, pa
grundliggande niva forhilla sig vetenskapligt till fragor inom
amnet. Studenten ska vidare tillagna sig praktisk kunskap,
borja problematisera och definiera problem som |I6ses med
design inom ramen for kursens praktiska moment.

Efter avslutad kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse

e pd grundliggande niva redogoéra for centrala begrepp
och teorier inom huvudomradet informatik

e pa grundliggande niva beskriva hur vetenskapliga fra-
gestillningar identifieras, formuleras och undersoks

e beskriva design som handling, process och artefakt
Fdrdighet och formaga

e genomfora en designprocess rorande en digital tjanst
eller produkt

o tillimpa grundlaggande designverktyg, som till exempel
skisser, for att visualisera och |6sa designproblem

e kommunicera genom avgransade muntliga och skriftli-
ga presentationer anpassade for mottagaren

e genomfora en uppsatsprocess inom given tidsram
Virderingsformdga och forhdllningssdtt

e pa grundliggande niva virdera och konstruktivt kriti-
sera olika typer av I T-artefakter utifran ett hallbarhets-,
jamstalldhets-, och etiskt perspektiv

Kursens huvudsakliga innehall

Kursen bedrivs genom att studenterna far arbeta praktiskt
med design samt introduceras till informatik som designori-
enterad vetenskap. Studenterna far en introduktion till aka-
demiska studier, det vill siga hur det gar till att studera pa
ett hogre larosite. Efter det presenteras informatik som ve-
tenskap samt kritiska forhallningssatt som kan appliceras pa
digital design (etik, jamstilldhet och hallbarhet). Studenterna
introduceras aven till att arbeta praktiskt med en designpro-
cess dir de bade skapar och utvirderar digitala designlos-
ningar. Avslutningsvis introduceras studenterna till aktuella
forskningsfragor inom informatik samt akademiskt skrivan-
de dar studenterna genom rapportskrivande tar sig an ett
aktuellt och avgransat kunskapsproblem.

Undervisning

Undervisningen bestar av foreldsningar, workshops och se-
minarier. Undervisningen bedrivs normalt pa svenska men
undervisning pa engelska kan forekomma.

Examination

Som betyg for hel kurs anviands nagot av uttrycken Under-
kand, Godkand eller Vil godkand.

Examinationen bestar av individuell skriftlig reflektion, munt-
lig projektredovisning, individuell skriftlig tentamen, individu-
ell skriftlig dugga, rapport som skrivs parvis samt seminarier.
For att uppna betyget Vil godkind (VG) pa hel kurs kravs VG
pa examinationsmomentet: Individuell tentamen (5,0 hp).



Examinationsmoment Betyg
Reflektion I hp U/G
Projektredovisning 2 hp U/G
Individuell tentamen 5hp U/GIVG
Dugga 2 hp U/G
Akademiskt forhallningssitt — uppsatsprocess 2,5 hp U/G
Seminarier 2,5 hp U/G

Om sirskilda skal finns far examinator géra undantag fran
angiven examinationsform och medge att en student exami-
neras pa annat satt. Sarskilda skil kan t.ex. vara beslut om
sarskilt pedagogiskt stod.

For elitidrottande studenter enligt Riktlinjer for kombi-
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nationen studier och elitidrott vid Hogskolan i Halmstad,
dnr: L 2018/177, har examinator ratt att besluta om ett an-
passat examinationsmoment eller lata studenten genomfdra
examinationen pa ett alternativt sitt.

Kursviardering

| kursen ingar kursviardering. Denna ska vara vigledande
for utveckling och planering av kursen. Kursvarderingen ska
dokumenteras och redovisas for studenterna.

Kurslitteratur och ovriga laromedel

Bocker

Wikberg-Nilsson, A., Ericson, A., & Térlind, P Design: process och metod. 2. uppl. Studentlitteratur, senaste upplagan.

Nehls, E. Nybérjarens guide till vetenskapligt tdnkande. Studentlitteratur, 2021.

Polaine, A., Lavlie, L., & Reason, B. Service design: From insight to inspiration (Kap 2). Rosenfeld media, 2013.

Artiklar

Ehrnberger, K., Rasdanen, M., & lIstedt, S. Visualising Gender Norms in Design: Meet the Mega Hurricane Mixer and the Drill

Dolphia. International Journal of design. Vol 6 (2012) nr 3.

livari, N. & Kuuti, K. Critical Design Research and Information Technology. Searching for Empowering Design. In Procee-
dings of the 2017 Conference on Designing Interactive Systems (DIS ’17). ACM, New York, NY, USA, 2017.

Lucas Jr, H. C., & Goh, . M. Disruptive technology: How Kodak missed the digital photography revolution. The Journal of

Strategic Information Systems. Vol 18 (2009) nr |, s. 46-55.

Tilson, D., Sérensen, C., & Lyytinen, K. Platform Complexity: Lessons from the music industry. In System Sciences (HICSS),
2013 46th Hawaii International Conference on. s. 4625-4634. IEEE, 2013.

Vial, G. Understanding digital transformation: A review and a research agenda. The Journal of Strategic Information Systems. Vol

28 (2019) nr 2, s. 118-144.

Vetenskapliga artiklar och arbetsmaterial som viljs i samrad med ldrarna.

Referenslitteratur

Holmlid, Stefan & Wetter Edman, Katarina. Tjdnstedesign, Principer och praktiker. Studentlitteratur, 2021.



