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Actionkameror som redskap for att synliggora
elevers larande i undervisningsutveckling

Patrik Lilja Skdnberg, Magnus Lindblad, Christian Lorentzen,
Kristofer Karlsson, Karin Wilsson

Den snabba utvecklingen inom digital video har pd manga sétt revolutionerat
forskningen om kommunikation och larande. Den har ocksa inneburit helt nya
mojligheter for larare att dokumentera barns och elevers aktiviteter. Samtidigt
har mojligheterna med video for systematisk undervisningsutveckling utnytt-
jats i betydligt mindre utstrackning i svensk skola. | detta samverkansprojekt
har darfor forstelarare i Varberg samarbetat med utvecklare inom IT och larande
vid Varbergs kommun och forskare fran Hogskolan i Halmstad for att utforska
hur digital video kan anvandas for detta syfte. Detta har gjorts inom ramen

for den etablerade strukturen for Amnesdidaktiskt Kollegium (ADK) i Varbergs
kommun. Inom ADK har en kultur av systematisk, undersékande, kontinuerlig
formativ @amnesdidaktisk undervisningsutveckling dar elevernas larande &r i

centrum, etablerats.

| projektet har fem s& kallade flaskhalsar fér anvdndning av video for undervis-
ningsutveckling identifierats: Teknikens tillganglighet och anvandarvanlighet,
vad som spelas in och hur, bearbetning av inspelningarna, lararnas analys, samt
lararnas gemensamma reflektion. Genom utforskande av actionkameror och
tillhdrande praktiska upplagg foér inspelning, delning och analys av videomateri-
alet har arbetssatt som undviker dessa flaskhalsar utvecklats. Genom detta har
val fungerande uppldgg fér anvdndning av actionkameror for videoinspelningar
inom ramen fér ADK tagits fram. | rapporten diskuteras dven férutsittningarna
for att videomaterial pé ett fruktbart sitt ska kunna analyseras av larare, sar-
skilt med avseende pé den professionella blick (professional vision) som utveck-
las genom deltagande i gemensam, systematiskt undervisningsutveckling.



Bakgrund

Under de senaste tva decennierna har en mycket snabb teknisk utveckling
skett inom digital videoteknik. Denna har rort sig fran stora kameror med
kassetter och bilder med relativt 1ag upplosning till dagens standard med
HD-upplosning integrerad i mobilkameror och datorplattor. Helt nya pro-
dukter har utvecklats, fran taliga actionkameror och drénarkameror till
360-inspelningsenheter, kapabla att ta upp video pa helt nya sétt. Parallellt
har ocksa mojligheterna att spela upp digital video i allt hégre upplosning
pa olika enheter utvecklats. Det &r mgjligt att titta pa videoinspelningar via
mobiler, datorplattor och till och med VR-glaségon nér det giller 360-filmer.
Det dr ocksa mojligt att pa ett enkelt sétt distribuera och sprida material via

olika molntjénster.

De nya tekniska mojligheterna har pa manga sitt revolutionerat forsk-
ningen kring social interaktion, dédr digital video borjade anvéindas under
1990-talet. Aven forskning inom utbildningsvetenskap var tidigt ute med
att anvinda mojligheterna att fanga social interaktion samt interaktion
mellan ménniskor och digitala teknologier i skolsammanhang (se Siljo och
Linderoth 2002/2016 for tidiga exempel). Sedan dess har interaktionsanalys
avvideomaterial blivit en etablerad och vél anvind metod inom utbildnings-
vetenskaplig forskning och svenska forskare har ocksa fatt internationellt
renommé for sina studier. Aven inom lirarutbildning har video kommit att
fa stort genomslag, inte minst inom examensarbeten.

De nya, kraftfulla tekniska méjligheterna ger en rad nya och spdnnande mgj-
ligheter att anviinda digital video inom forskning savil som undervisning
och verksamhetsutveckling. En grupp framtridande videoforskare under
ledning av Sharon J. Derry beskriver den i dag littillgéingliga tekniken som
en slags "mikroskop” som gor det mojligt att studera kommunikation och
interaktion i mycket hog grad av detalj. Dessutom &r det mojligt att lagra
och sprida materialet sa att flera olika observatorer kan ta del av det och
gora olika analyser. Samtidigt finns stora utmaningar. Det kan vara oerhort
tidskridvande att ga igenom, analysera och dra anvindbara slutsatser av ett
stort videomaterial. En helt grundlidggande fraga dr darfor hur vi kan an-
vinda video for att fa ut meningsfulla data ur en potentiellt stor och komplex
mingd inspelat material (Derry med flera, 2010).

Inom omradenaverksamhets- och kompetensutvecklingiskolan ir det svart
attfaen OverblickavanvindningeniSverigeidagsldget. Videoinspelningar
har etablerats som en grundliggande metod fér dokumentation, framfér allt
inom forskolan. Samtidigt 4r det svarare att hitta exempel pa systematisk
anvindning av video for att utveckla undervisning i grundskolan. Aven om
tekniken i dag pa méanga sitt dr mycket léttillgdnglig finns en rad tekniska,
etiska och praktiska hinder att 6verstiga innan den effektivt kan anvindas.
Detta projekt tar diarfor sin utgangspunkt i dessa utmaningar och séker en
vag att anvinda de kraftfulla mojligheterna som digital video erbjuder och
produktivt hantera svarigheterna inom ramen for undervisningsutveckling.



Vad ville vi vetai projektet?

I Varbergs kommun bedrivs sedan fem ar tillbaka ett utvecklingsarbete
inom ramen for vad som kallas ADK, dimnesdidaktiskt kollegium, dér syftet
dr att utveckla en kultur av systematiskt, undersékande, kontinuerlig forma-
tiv undervisningsutveckling dér elevernas ldrande ir i centrum.! Projektet
som redovisas hir tar sin utgangspunkt i de etablerade strukturerna och ar-
betsformerna inom ADK och bygger dirmed direkt vidare pa de strukturer
och metoder som etablerats inom ADK.

I projektet har forstelidrare, utvecklare inom IT och ldrande samt fors-
kare samarbetat och de fem forfattarna till rapporten har alla pa olika sétt
haft barande roller. Férankringen i forskning innebir att projektet vilar pa
vetenskaplig grund. Minst lika viktigt 4r samtidigt att flera av de avgdrande
idéerna i teknik- och metodutvecklingen i projektet har kommit till genom
konkret experimenterande av utvecklare och ldrare. Processen har i manga
avseenden skettenligt bottom-up-principen, vilket gjort att alla deltagare, till
viss del inklusive elever, kunnat ha inflytande 6ver den. Forskarperspektivet
har bidragit genom att peka ut utmaningar och kunskapsbehov kopplade till
videoanalys. Lararperspektivet har varit centralt for att ge ett inifranper-
spektiv pa undervisnings- och utvecklingsfragor. Utvecklarperspektivet har
gjort att tekniken Andamalsenligt kunnat véljas och anpassas.

Vart syfte dr att utforska hur digital video pa ett produktivt sitt kan anvin-
das inom ramen for ADK. De mer specifika fragorna beskrivs i slutet av detta
avsnitt och for att ge en bakgrund till dessa kommer forst uppliagget och
grundtankarna bakom ADK att beskrivas. Inom ADK méter lirare kontinu-
erligt andra ldrare som undervisar i samma dmne och planerar, utviarderar,
analyserar och utvecklar undervisning tillsammans. Lirarna arbetar till-
sammans pa ett systematiskt sitt med vetenskapliga utgangspunkter for att
utveckla undervisningen och ge eleverna bista mojlighet till lirande. Under
motena planerar, genomfor, observerar, utviarderar, analyserar och utveck-
lar ldrare undervisningen kollegialt med fokus pa lektionsinnehall och elev-
ens lirande. Samtalsledare ansvarar for att planera, driva och f6lja upp de
teman som diskuteras pa motena. Den teoretiska utgangspunkten ir varia-
tionsteori, om vilken samtalsledaren ocksa har fordjupad kunskap.

Den arbetsstruktur ADK foljer 4r inspirerad av Learning Study (vilket &r en
variant av Learning Lesson study?), som ger det systematiska och vetenskapliga
forhallningsséttet som dr nodviandigt. I strukturen finns &ven bedémning

1 https://www.varberg.se/barnutbildning/pedagogvarberg/pedagogvarberg/kvalitetochutveckling/kollegi-
altlarandelarandeorganisation/amnesdidaktisktkollegium.4.75bb0Oe0c1549ebb3adb8e8.html

https://www.varberg.se/barnutbildning/pedagogvarberg/pedagogvarberg/kvalitetochutveckling/nyhets-
arkivkvalitetochutveckling/adkspecifiktkollaborativtochsystematisktundersokande.5.6626566a17029c-
d586a9325e.html

2 Lesson study kommer ursprungligen fr&n Japan och &r form for larare att utveckla kunskap om den egna
undervisningen. Larare arbetar tillsammans i grupp for att planera, utvardera och analysera undervisningen
under en lektion. Det ar vanligt forekommande att varje planerad lektion planeras om utifrén genomforda
observationer, och darefter genomférs lektionen pd nytt i en annan elevgrupp av en annan larare. Learning
study dr en variant av en Lesson study, som har utvecklats i Hong Kong och Sverige. | en Learning study
iscensatts vanligtvis flera versioner av en och samma lektion, vilket dven héar sker i en cyklisk process dar
planering, undervisning, utvardering och analys ar framtradande inslag. | en Learning study ar en teori om
larande framtradande och teorin anvands stdd i den process som arbetet innebdr. | skrivande stund ar
variationsteorin den teori som anvands. http://ls.idpp.gu.se/?page_id=17



for larande (BFL) och formativ praktik ingar som en naturlig del i arbetet.
Dessa fanns etablerade innan ADK i sin nuvarande form skapades. Det fanns
alltsa bade teoretiska utgangspunkter och etablerade arbetsformer pa plats
inom ADK vid detta projekts start, nigot som vi kommer att terkomma till.
Sammantaget har arbetet for att utveckla och etablera undersékande arbets-
sétt vid undervisningsutveckling vuxit fram under drygt sex ar i Varberg.
Detta dr en helt central utgangspunkt vid inférandet av video som ytterligare
resurs for undervisningsutvecklingen. Detta projekt syftar alltsa snarare till
att komplettera, ytterligare utveckla och forfina redan etablerade metoder
med hjélp avvideo &n att bygga fran grunden.

Ett specifikt inslag i ADK #r de s kallade 6ppna lektionerna, diir lirare tar
del av varandras undervisning i rollen som observatorer genom att fysiskt
nérvara under lektionen. Pa dessa lektioner tas ett noga utformat innehall
upp. Efter ett deltagande vid en 6ppen lektion triffar lirarna som genomfort
undervisningen dven de larare som observerat for att diskutera och utveckla
den undervisningen, utifran lektionens lirandemal. Under de 6ppna lektio-
nerna ir ett moment att samla empiri i form av observationer och anteck-
ningar som sedan analyseras i den efterfoljande diskussionen.

Oppna lektioner &r ett viktigt inslag i ADK eftersom de ger mojligheter att
ta en observatorsroll i en annan ldrares undervisning. De édr samtidigt for-
enade med flera logistiska utmaningar. Den mest uppenbara ir att en grupp
ldrare maste vara pa samma plats vid samma tidpunkt. Detta innebér att
schemaliggning, transporter, vikarier och sa vidare maste planeras minuti-
Ost. Det 4r alltsa pa olika sétt resurskrdvande. Vidare kréver det noggrann
planering och dokumentation av de ldrare som genomf6r undervisningen
sa att ett genomtinkt uppligg kan genomforas och kommuniceras till de
ldrare som besdker och observerar lektionen. Det gar ddrmed inte att ha ett
16pande ADK-arbete som baserar sig pa 6ppna lektioner.

Den ursprungliga tanken med detta projekt var darfor att utveckla insam-
landet av empiri under de dppna lektionerna med hjilp av film och ljud.
Genom att sétta upp ett antal klassrum utrustade med digitala videokame-
ror och flera ljudkéllor skulle undervisning kunna studeras pa ett nytt sétt
inom ramen for ADK. Idén var att det inspelade materialet skulle anvindas
for att undersoka elevers ldrande i relation till enskilda larandemal och kri-
tiska aspekter i kollegial undervisningsutveckling, &ven for kollegor som
inte fysiskt kan ndrvara pa den 6ppna lektionen.

Under projektet har idén att anvéinda fasta klassrum av flera skél forskjutits
mot portabel videoutrustning. Det har ocksa visat sig att det finns fler an-
ledningar att utveckla former for att anvinda video &n att erséitta de 6ppna
lektionerna. Inte minst i glesbygden och i och med Covid-19 blir det ocksa
bade nodvindigt och legitimt med digitala moten i undervisningsutveck-
ling snarare dn fysiska dven i det mer reguljira, veckovisa arbetet med ADK.
Vidare dr en viktig etablerad datainsamlingsmetod att samla in utgangsbil-
jetter dér elever svarar pa korta fragor som kan fanga deras férstaelse av det



specifika innehall som behandlats under en lektion. Medan dessa &r viktiga
visar dessa biljetter en isolerad produkt som eleven formulerar vid en viss
tidpunkt, snarare dn processen som dgde rum under lektionen. Hér har vide-
oinspelningar potential att tillgdngliggéra mycket detaljerade data om pro-
cessen som dessutom kan ses om och om igen. Mot denna bakgrund &r det
av stort intresse att utforska mojligheterna som digital video kan erbjuda for
att vidareutveckla de etablerade formerna inom ADK pa olika sitt.

Det mer specifika syftet med projektet ar att jamfora ldrares arbetsprocess
och ldrande med och utan digital video, for att klarldgga styrkor och be-
grinsningar med det nya mediet. Mot denna bakgrund har vi under projek-
tet arbetat med dessa tre mer specifika fragestéllningar:
e Vilkamgjligheter till analys av elevers ldrande tillfor
videoinspelningar jaimf6rt med etablerade metoder
(utgangsbiljetter och observationer i klassrum) i
ADK-arbetet och vad forloras/forsvaras?
»  Vilkaaspekter av observationer med fysisk nirvaro i klassrum kan
ersittas eller kompletteras av filmade lektioner som utgangspunkt
for lirarnas analys av elevers lirande inom ADK-arbetet?
e Hurkan tekniskal6sningar implementeras for att méjliggora
for larare att spelain och bearbeta inspelningar fran lektioner
iefterhand, sa att sekvenser med kritiska aspekter for
elevers aktivitet i relation till lirandemal kan delas?

En viktig utgangspunkt for att 6ver huvud taget kunna genomfoéra projektet
har varit informationssdkerhet. Som utgangspunkt fér behandlingen av de
personuppgifter som kan forekomma vid inspelning i klassrummet har vi
utgatt fran att det handlar om ljud- och bildupptagning. Inga andra person-
uppgifter forekommer om man foljer de rutiner vi utvecklat under arbetets
gang.

Behandlingen av personuppgifter i projektet anses vara nodvindig utifran
allmént intresse (artikel 6 1. e, dataskyddsférordningen och 2 kap. 2 § for-
sta punkten dataskyddslagen) och nagot samtycke dr alltsa inte n6dvandigt.
Hanteringen ska dock finnas med i registerférteckning och informeras om.

For att sikerstélla att hanteringen av personuppgifter diskuterade vi rutiner
for filmandet:
e Undvik film pa elever och ansikten utan fokusera pa skeendet.
e Inspelning av film far ej ske i klasser dir det
gar elever med skyddad identitet.
¢ Detfilmade materialet ska gallras direkt
efter den efterféljande analysen.
e Eleverna skall informeras om syftet med
inspelningen och goras delaktiga i filmandet.

Materialet har under projektet lagrats pa Google Drive infor den efterfol-
jande analysen. Utifran gillande riskanalys i Varbergs kommun bedémdes
materialet endast innehalla personuppgifter som kan hanteras i tjdnsten.
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Det édr ocksa en del i projektet att se till att eleverna férstar att kameran ar
dér for lararens skull, inte for att filma eleverna som personer. Detta lyfts
infor varje ADK-lektion.

Vad gjorde vi?

En mycket viktig bas fér projektet dr vil fungerande och praktiskt gangbara
tekniska losningar for inspelning, lagring och distribution av digital video.
Teknikdelen av projektet inleddes darfor med en omfattande teknikspaning
dir vi tog hjilp av externa aktorer och Digitalt laborativt centrum (DLC) pa
Hogskolan i Halmstad for att se vilka mojligheter som finns att pa ett enkelt
sétt fanga undervisning genom film. Detta visade sig vara mycket mer kom-
plext dn vad vi hade trott och nagra av de utmaningar som vi ganska omga-
ende identifierade var nedan:

e Upplédgget palektionernavarierade

e Variation mellan helklass, grupp och enskilt arbete

e Hantering av flera ljudkillor i klassrumsmiljo

. Insamlad data blev alltfér omfattande

. Onskemal fran ldrare om enkelhet, flexibilitet och mobilitet

e Distribution av materialet till kollegor blev komplicerad

Vi hade inledningsvis ambitionen att sitta upp ett antal fasta installationer
ifyraklassrum pa olika skolor. Dessa klassrum skulle da kunna anvindas som
“ADK-klassrum” for att kunna spela in undervisningssituationen. Infor ut-
rustandet av dessa klassrum genomfordes tester i klassrum med att spela in
undervisningssituationen med 1-2 kameror och 4-6 ljudkillor, samt test med
att bara spela in ljudkillor. Hir visade det sig efter flertalet tester att tekni-
ken blev alltfor komplex och svarhanterad for pedagogerna da hanteringen av
tekniken skulle ske samtidigt som undervisningen bedrivs. Ambitionen att en
pedagog enkelt skulle kunna anvinda tekniken utan for mycket extra arbets-
insats och utbildning héll inte. Det blev snarare en semi-professionell uppsitt-
ning av teknik som krévde utbildning och extra personal. Kameror pa stativ,
mikrofoner med sladdar och mixerbord gjorde ocksa att eleverna upplevde
situationen som konstlad och att detta paverkade undervisningskontexten i
alltfor hog grad. Det insamlade materialet blev ocksa mycket omfattande och
krévde redigering i realtid eller i efterhand. Detta sammantaget gjorde att vi
borjade tittade efter alternativalésningar.

En absolut prioritet var enkelhet att hantera tekniken samt att den enskilde
pedagogen pa ett enkelt sitt skulle kunna dela med sig av materialet till kol-
legor. Losningen pa det férstndmnda fann vi i ett annat projekt inom FDLIS,
Nirmiljo som larmiljo, dir forskolebarn utforskar sin nirmiljé med hjilp av
actionkameror och dér vi var delaktiga som teknikkonsulter. Actionkameran
Gopro visade sig ddr vara en ldtthanterlig teknik som gav mycket bra kvalitet
pa ljud och film. Gopro hade ocksa den fordelen att den enkelt kunde hante-
ras av barn och elever. Vi sag att Gopro-kameror kunde leva upp till de krav
vi hade pa bland annat flexibilitet, enkelhet och mobilitet och beslét oss for
att testa dessa inom projektet. Utmaningen att dela materialet med kollegor



hanterades genom att dela ljud- och filmfiler via Google Drive. Pedagogerna
var fortrogna med den miljon sedan tidigare.

Vi genomférde ett antal tester under ADK-lektioner dir ambitionen var att
fanga elevernas gruppdiskussioner. En elev per grupp utrustades med en
Gopro-kamera monterad med en “chest mount”, kameran satt alltsd mon-
terad i sele pa elevens brost (se bild 1). Férdelarna visade sig vara méanga.
Vidvinkelfunktionen i Gopro-kameran fangade med mycket god kvalitet
elevernas arbete med uppgiften. En ytterligare fordel var att eleverna var for-
trogna med tekniken och sjédlva kunde styra inspelningen. Detta gjorde att
eleverna inte pa samma sitt som med de fasta installationerna upplevde situ-
ationen som konstlad. En positiv effekt var ocksa att eleverna blev delaktiga i
att undersoka lirarens undervisning och pa si sitt delaktiga i ADK-arbetet pa
ett helt annat sétt én tidigare. Vi hade med hjilp av denna teknik lyckats 16sa
manga av de utmaningar vi tidigare identifierat.

Vi testade och forfinade logistiken och hanteringen av det inspelade materi-
alet. Bland annat gick vi 6ver till sa kallad "shoulder mounts”, dir kameran
sitter monterad pa axeln pa eleven. Detta gav biittre vidvinkel och upplevdes
som bekvimare av eleverna. Vi kompletterade &ven med sma bordsstativ dir
kameran enkelt kunde placeras pa binken vid behov. Att begriinsa inspel-
ningen till de specifika moment som ldraren vill undersoka gav ocksa min-
dre och mer hanterbar data. Ett krav var att materialet inte skulle behdva
redigeras utan skulle kunna delas direkt med kollegor. En ytterligare fordel
med att eleverna var engagerade i filmningen var att de pa uppmaning fran
lararen kunde starta och stoppa inspelningen och pa sa sitt begrinsades da-
tamingden. I och med att vi lyckades begrinsa dataméngden och fokusera
inspelning till specifika moment kunde lararen enkelt dela materialet med
kollegor utan redigering. Fordelarna med den teknik vi valt dr f6ljande:

e Gopro ir enkel att hantera och kiind for manga elever

«  Kvaliteten pa ljud och bild blir mycket hog

e Tekniken ir kostnadseffektiv

e Tekniken dr anpassningsbar utifran olika

undervisningssituationer i olika typer lektionssalar, exempelvis.

Bild 1. Gopro med Chest
mount-sele pa elev.

n



Bild 2. Situation under
testning av actionkame-
ror, har med bild sand till
datorplatta via Bluetooth.
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klassrumsundervisning, laborationer och idrottslektioner

e Tekniken kan anvindas utan omfattande utbildning

Lirargrupperna var delaktiga under hela processen med att préva ut tek-
nik. Viktiga aspekter var att lirarna skulle ha inflytande 6ver bade tekni-
kens anviandbarhet i klassrummet och de resulterande inspelningarna. En
grundfraga var om ldrarna skulle kunna se och hora det de behévde for att
produktivt anvinda filmerna som utgangspunkt fér att analysera elevers 14-
rande. Nir tekniken var pa plats och ldrarna tillsammans med elever vant
sig att hantera den kunde projektet 6verga till att fokusera pa utveckling av
arbetsgangar for att spela in, titta pa och analysera innehallet i filmer. Olika
arbetsgangar for planering och analys av de #mnesdidaktiska aspekterna
har prévats tillsammans med grupper av ADK-lirare pa tre olika skolor.

En annan central del i projektet har varit att utforska olika arbetsgangar i
ldrarnas arbete. Dessa behover passa in i de etablerade ramarna inom ADK.
I det systematiska och cykliska arbetet som sker i ADK-ldrgrupperna plane-
ras, iscensitts, utvirderas och analyseras undervisning utifran en teori om
lirande. Med teorin som utgangspunkt fokuserar ldrarna pa vad eleverna
behover utveckla med hjilp av undervisning, samt hur eleverna pa bista
mojliga sitt kan ges mojlighet att utveckla nya kunskaper. Vid planeringen
utgar ldrarna fran en innehallsstruktur, det vill séiga de teoretiska aspekter
elevernabehover utveckla for att klara av det som undervisningen syftar till.
I arbetet planerar lirarna sin undervisning utifran de kritiska aspekter som
de funnit hos elevgruppen, det vill siga de aspekter av ett kunnande som de
innu inte urskilt. De kritiska aspekter som lidrarna fatt syn pa, utifrin em-
piri, anviinder de sig av da de planerar undervisningen.

For att kunna fa syn pa, och samla empiri, krivs det att samtliga ldrare i
ADK-ldrgruppen ir vil bekanta med nigon form av teori om lirande, i detta
fall variationsteorin. Med teorin som utgangspunkt kan liraren pa ett effek-
tivt och &ndamalsenligt siitt fokusera pa det som eleverna behover utveckla,
och samtidigt fa beléigg for om undervisningen fatt 6nskad effekt.

I relation till detta har vi testat olika arbetsgangar for spridning och analys
avinspelningarna. Bland annat har dessa upplégg provats:
e Enlérare viljer ut material fran inspelningar gjorda under en

egen lektion med helklassundervisning och gruppuppgifter.



Materialet visas upp for andra lirare i ADK-gruppen pa
samma skola. Materialet analyseras gemensamt.

e Fleraelevgruppers arbete med diskussionsuppgifter spelas in. Liarare i
ADK-gruppen pa samma skola tittar pa och analyserar samtliga filmer
var for sig. Materialet diskuteras sedan vid ett efterfljande tillfille.

*  Fleraelevgruppers arbete med diskussionsuppgifter spelas in. Lirare
delar upp materialet och tittar sedan pa varsin film. Ddrefter méts ldrarna
och beskriver vad de sett. En gemensam diskussion kring filmerna fors.

Vad har vi sett och lart oss?

I detta avsnitt beskrivs slutsatserna vi dragit utifran foérsoken med olika
upplédgg for hur filmer spelas in, distribueras och analyseras inom ramen for
ADK. Vi har under projektet kallat dessa uppligg for arbetsgdngar, for att
understryka att det inte handlar om isolerade moment utan om helheter som
behover hiinga ihop och fungera fran inspelning till gemensamma slutsatser
ildrargrupperna. Premissen for projektet har varit att borja i fragor och pro-
blemformuleringar fran undervisningsutvecklingens utgangspunkter och
inte fran tekniska standardlésningar. Tanken har varit att verksamhetens
behov ska styra snarare #n tekniska rationaler, vilket ocksa har fungerat vil
for projektets syften.

Det dr samtidigt viktigt att uppméarksamma att ett par viktiga steg i pro-
jektet tagits eftersom teknikens egenskaper visat sig erbjuda anvindningar
och 16sningar pa praktiska problem som vi inte kunnat férutse. En mer
korrekt beskrivning av processen dr diarfor att undervisningens problem-
stdllningar styrt men att tekniken samtidigt i praktiken visat sig erbjuda
mojligheter som vi inte téinkte pa innan den boérjade testas i den verkliga
kontexten. Inte minst dr valet av actionkameror i sig ett tydligt exempel pa
detta - framgangsrik anvindning av Gopro i ett parallellt FDLIS-projekt in-
riktat mot férskolan synliggjorde mgjligheten att anvinda kamerorna i helt
andra undervisningssituationer pa grundskoleniva. Detta innebér att vi pa
olika sitt fatt “tédnka tillsammans” med tekniken i flera utvecklingscykler,
eller iterationer som man brukar kalla det inom designomradet. Nedan f6ljer
en beskrivning av ett antal viktiga insikter som gjorts under dessa iterativa

processer inom projektet.

Den forsta gruppen av insikter ror anvindningen av digital video som medium.
Nir vi kommit forbi teknikfasen och etablerat actionkameror som béirande
teknisk 16sning kunde vi ganska snabbt konstatera att videoinspelningarna
ir anvindbara for ADK-arbetet. De tillfér dessutom nya méjligheter som inte
funnits tidigare, sisom att se om samma situation manga ganger, att se inter-
aktionen ur olika vinklar (inklusive elevperspektiv) och kvaliteten pa inspel-
ningarna dr sa bra att man ser saker som inte gar att se pa plats. Samtidigt for-
svinner vissa delar av upplevelsen av att kroppsligen vistas i ett klassrum. Flera
av de inblandade ldrarna refererar hir till upplevelsen av en atmosfir som gar
forlorad niar man endast har tillgang till videoinspelningar. Nagot som férloras
vid en videoinspelning 4r inte minst mojligheten att rora sig i rummet och att
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Bild 3. Perspektiv ur klipp
inspelat med "chest
mount”

Bild 4. Perspektiv ur klipp
inspelat med "chest
mount”
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rikta uppmirksamhet och fokus pa ett fritt sitt vid observationer, samt maj-
ligheten att interagera med eleverna genom att kunna stilla fragor till dem.
Videoinspelningar fangar bara det omrade i rummet som en kamera tar upp.

Medan det hade varit intressant att prova de tekniska mojligheterna maximalt
och spela in med 360-kameror (for att mdojliggora att titta med VR-glaségon
och ddrmed kunna rikta uppmérksamheten mer fritt, vilket féreslogs initialt i
projektet) visade det sig att en helt avgdrande fraga for arbetsflodet var fragan
om tillginglig tid for efterbearbetning och analys. En slutsats dr darfor att det
finns en stor praktisk fordel med att arrangera inspelningarna pa ett sitt som
gor att det inte kriivs nagon efterbearbetning av filerna alls, sa att de direkt
kan distribueras till de lirare som ska ta del av materialet.

Enursprunglig idé var att préva om inspelade lektioner skulle kunna ge en sa
lik upplevelse som méjligt som en observator i ett klassrum far under en hel
lektion. Nir man viljer ut delar av en lektion fér inspelning snarare frangar
man didrmed den ursprungliga tanken. Samtidigt har det som sagt visat sig
attlirarna uppfattar att video #nda inte ger samma typ av helhetsupplevelse
som ett besok i ett fysiskt klassrum ger. Sammantaget har vi dirfor dragit
slutsatsen att fordelarna med att spela in kortare sekvenser for att undvika
redigeringsbehov och minska tidsatgangen vid genomtittning och analys av
materialet tydligt generellt sett éverviiger nackdelarna. Dessutom gors da
dven planeringen av inspelningen (kameraplacering och tidpunkter) under
lektionsplaneringen, vilket innebér att man maste téinka in observations-
perspektivet tydligt under lektionsplaneringen. Det kan naturligtvis finnas



anledningar att inda spela in hela lektioner och dessutom ldgga tid pa att re-
digera dem, beroende pa vad materialet ska anvéndas till. Som standardar-
betsflode i det 1pande, veckovisa ADK-arbetet ir det dock inte realistiskt.

Slutligen finns flera férdelar med att de inspelade filmerna lagras pa kort
som i fallet med Gopro-kamerorna. Det innebdr att kéllfilen fysiskt &r loka-
liserad pa ett kort i en numrerad kamera. Det ir enkelt for ldrarna att halla
reda pafilerna och ladda upp dem med en kortlédsare for att sedan distribuera
dem digitalt pa lampligt sétt till 6vriga larare pa samma eller andra skolor.

Den andra gruppen av insikter ror forutsdttningarna i de gemensamma dis-
kussionerna dir elevers lirande analyseras i ldrargrupperna. I de ADK-
grupper som ingatt i projektet var de flesta lirare vil bekanta med arbetssit-
tet och vad de skulle titta efter. Det uppfattas ocksa som att diskussionerna
om filmerna snabbt kom in pa djupgaende fragor kring elevers larande. Har
bor det uppmirksammas att videoanalys inte 4r en och samma sak utan
bygger pa en professionell blick eller professional vision, som det kallas i den
engelska litteraturen (detta begrepp som kommer diskuteras vidare i f6l-
jande avsnitt). Aven om vi inte studerat ldrare som inte har erfarenhet av
teoretiskt baserat utvecklingsarbete vagar vi pasta att detta dr en helt cen-
tral forutséttning for att man ska kunna anvinda videoanalys i ett gemen-
samt utvecklingsarbete. Slutsatsen vi drar av detta ir att arbetet med ADK
har férberett lirarna och etablerat en relevant professionell blick hos dem.
Om man inte dr 6verens om syftet, vilka perspektiv eller vilken terminologi
som &r relevant och dessutom inte ar trinad i att analysera elevers aktivitet
utifran dem &r det svart att se att resultatets skulle bli detsamma. Vidare ar
diskussionerna inplacerade i en storre process som gor att larargrupperna
har ett samforstand om vad och hur i undervisningen som kan férédndras. I
mindre erfarna grupper inom ADK #r det extra viktigt att det finns en lirle-
dare (handledare inom ADK) som kan exemplifiera vad som &r relevant, for
att pa relevant sétt kunna analysera materialet utifran fragor som: *Vad dr
det eleven sdger?” ”Vad sdger eleven inte?” Hur ritar de?” ”Hur gor de en ut-
rdkning?” etc.

Den tredje gruppen av insikter ror elevernas positionering i relation till ka-
merorna och ldrarna. Hir har projektet givit upphov till flera positiva dver-
raskningar som inte heller forutsags vid starten. Det visade sig att Gver-
gangen fran fasta kameror pa stativ till kroppsburna actionkameror innebar
att elevernas delaktighet kom att skifta. I de forsta forsoken med kameror
pa stativ och olika mikrofon-installationer med en rad sladdar och bérbara
datorer for att skota inspelningarna kom tekniken pa olika sitt i forgrun-
den, bland annat genom att klassrummet uppfattades som mer kontrollerat.
Eleverna tenderade i vissa uppligg att leka med mikrofonerna eller pa andra
sétt visa tecken pa att de som personer blev observerade, #ven om de fick in-
formation om vad materialet skulle anvindas till. Efter skiftet till kropps-
burna actionkameror, da eleverna ocksa sjilva fick ansvar for att skota start
och stopp av inspelningarna, kunde vi se tecken pa att elevernas uppfattade
att deras arbete snarare én deras personer kom i fokus. Exempelvis var de
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Bild 5: Inspelning med
Gopro med "chest mount”
fr&n matematiklektion
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ibland noga med att
visa sina uppgiftslos-
ningar for kameran sa
att ldrarna kunde se
dessa tydligt. En ytter-
ligare intressant till-
lampning av mdgjlighe-
terna med digital video,
som inte heller hade
planerats for, kom till i
slutet av projektet. Lirare i en av grupperna visade da upp inspelningen av
elevers grupparbete for eleverna sjilva. I just detta pass fanns kopplingar
mellan lirandemalen och elevernas sitt att diskutera. Genom inspelning-
arna kunde dirmed eleverna fa direkt aterkoppling pa sina insatser av ett
slag som inte varit méjligt utan inspelning. Hir sag vi virdet av att arbeta
iterativt med utvecklingen i projektformatet — detta ledde till att utrymme
for att pa detta sitt tinka tillsammans med tekniken pa ett for verksam-
heten relevant siitt gavs.

Vad tar vi med oss fran projektet?

Under genomforandet av projektet har manga lirdomar gjorts och flera av
dessa har redan beskrivits i foregdende avsnitt. Under utprévandet av de
tekniska och pedagogiska uppliaggen visade det sig fruktbart att tala om ett
antal “flaskhalsar” i arbetsgangen fran inspelning till analys av materialet.
Med flaskhalsar menar vi kritiska passager som pa olika sitt riskerar att
komplicera eller bromsa den praktiska processen med att anvinda videoin-
spelningar fér undervisningsutvecklande syften. Varje flaskhals har inne-
burit att vi behovt 6verviga olika alternativ for att hitta balansen mellan
vad som ur vissa perspektiv dr optimala l6sningar och vad som i praktiken
dr funktionellt och praktiskt mojligt att hantera. Resultaten av projektet kan
sammanfattas som att vi identifierat och funnit praktiskt fungerande sétt
att hantera sadana flaskhalsar. Nedan beskrivs dirfor de fem viktigaste som
identifierats och nagot om de 6verviganden som gjorts kring dem.
e Teknikens tillginglighet och anvdindarvdinlighet. Eftersom projektets

mal var att enskilda ldrare skulle kunna hantera tekniken ensamma

ar detta en kritisk aspekt. Experter pa ljud och film skulle kunna

stilla en rad krav som inte uppfylls av de valda actionkamerorna,

men en l6sning som dr ”good enough” vad géller ljud- och bildkvalitet

var nédvindig. Efter valet visade sig att actionkameror av manga

skil passade vil in i arbetsgangen och klassrumsmiljon.
e Vadspelas in och hur? En stor utmaning med videomaterial oavsett

om det anvinds for forskning eller undervisningsutveckling

ir att det snabbt genereras stora filer som tar lang tid att titta

igenom. Hir provades olika “mounts” och mycket pekar mot att

axelmontering och i vissa fall sma bordsstativ fungerar vil for att

fanga elevers aktivitet. Vidare kan eleverna goras delaktigaiatt

starta och stoppa inspelningar vid vil valda tillfdllen. Genom rétt



positionering av kamera och inspelning av kortare sekvenser kan
man komma forbi mycket av problematiken kring denna flaskhals.

e Bearbetning och distribution av de inspelade filmerna. Nésta flaskhals
uppstar nér filmerna ér inspelade och finns lagrade pa filer/
minneskort och ska distribueras till de lirare som ska analysera dem.
I ADK kommer det vanligen vara lirare som gjort inspelningarna
inom ramen for sin undervisning. Dirmed kommer samma lirare
ocksa ta hand om de inspelade filerna i klassrumssammanhanget.
Genom den sedan tidigare etablerade 16sningen med Google Drive
kan sedan filmerna enkelt delas till ritt lirare. Om filmerna spelats
in enligt féregaende punkt behover de inte heller redigeras.

e Ldrarnas analys av materialet. Detta moment handlar om att
lararna ska kunna gora en analys av materialet som &r relevant och
meningsfull fér den gemensamma undervisningsutveckling som
bedrivs, i det hir fallet inom ramen for ADK. I projektet har det visat
sig att den professionella blick som utvecklas inom ramen for det
teoriunderbyggda och systematiska undervisningsutvecklingsarbetet
ar en viktig forutsittning. Det framstar som att video pa ett bra
sitt kompletterar 6vriga metoder som anvinds inom ADK.

o Ldrarnas gemensamma reflektion. Aven i detta skede 4r den
professionellablicken en férutsittning fér produktivt samarbete. En fraga
som vi undersokt dr om det dr nddvandigt att visa upp de videoklipp som
olikaldrare analyserat. Detta dr av betydelse eftersom det tar tid att visa
upp klipp och orientera sig mot riitt aspekter i en gemensam diskussion.
De forsok vi gjort pekar pa att erfarna och samspelta lirare inom ADK
klarar av att produktivt presentera och diskutera de analyser de gjort utan
attbehova visainspelningarna. Om det finns nya lirare med eller om det
finns passager det kan finnas olika tolkningar av kan det vara annorlunda.

Avslutningsvis har flera idéer till framtida utveckling véckts. Projektet kom-
mer, efter att FDLIS avslutas den sista januari 2021, skalas upp och fortsitta.
Ett forslag for att vidareutveckla formatet som testas i storre grupper av 1i-
rare fran flera skolor ir att gora introducerande videoinspelningar som kom-
pletterar videoklippen fran lektioner, for att ge en bakgrund till observerande
larare. Innehallet i dem skulle kunna utgéras av beskrivningar av syfte, mate-
rial och upplégg, inklusive beskrivning av de variationsteoretiska kontraster
som lektionen utgar ifran. Pa sa vis skulle man relativt enkelt kunna paketera
bade inspelningar och information i mappar med videofiler som distribueras.
Funderingar finns dven att anvinda metoden som utvecklats inom projektet
i 6vriga utvecklingsprocesser som pagar i Varberg, exempelvis inom MASIV,
Matematiksatsningen i Varberg, dir det fokuseras pa att bland annat utveckla
taluppfattning i de yngre arskurserna. Tekniken skulle da kunna anvindas for
att enkelt dela och analysera undervisningsmoment mellan lirare pa samma
skola men dven mellan ldrare pa olika skolor. I férlingningen kanske det skulle
vara mojligt att bygga upp ett lokalt metodbibliotek for ldrare att tillga vid dis-
kussion kring undervisningsutveckling.
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Hur bidrar projektet till forskningen inom omradet?

En viktig slutsats som vi kunnat dra under projektets avslutande termin &r
att de lararlag som deltagit har kunnat féra 6ver den typ av professionella re-
sonemang kring ldrande och dmnesdidaktik som utvecklats sedan tidigare
inom ADK-arbetet. I projektet har videoinspelningar kommit att ersitta eller
komplettera observationer pa plats i klassrum och de skriftliga inlimningar
(utgangsbiljett) som eleverna ldmnat in i slutet av lektionerna. I ldrarlagen har
det upplevts som att den professionella diskussionen om den elevaktivitet som
dokumenterats pa de inspelade filmerna relativt snabbt blev djupgaende.

Detta ir betydelsefullt for projektet eftersom det pekar pa att lirargrupper kan
tamed sig sin tidigare utvecklade kompetens i att analysera lirande inom ADK
iomstéllningen till att anvéinda video. I relation till detta har vi resonerat i ter-
mer av professional vision. Begreppet lanserades under 1990-talet av den fram-
triadande interaktionsforskaren Charles Goodwin (1943-2018). Poingen med
begreppet dr att formagan att urskilja fenomen som ér relevanta for olika yrken
inte enbart bygger pa den sa att siiga naturliga funktionen hos vara sinnesor-
gan. Den framtrader ocksa i relation till vad Goodwin kallar diskursiva prakti-
ker (Goodwin, 1994). Diskursiva praktiker innebir olika sétt att lyfta fram och
synliggora yrkesspecifika kunskapsobjekt. Det finns dels en spraklig aspekt
och dels en handlingsaspekt av de diskursiva praktikerna pa sa vis att de dels
bygger pa termer och distinktioner och dels pa formagan att anvinda dem pa
ett korrekt sétt i en yrkeskontext (i litteraturen kallas detta situerad kunskap).
I fallet med ADK ir intressanta vidare forskningsfragor kring detta hur lirare
utvecklar denna blick och hur videoinspelningar av undervisning kan stodja
den. Detta dr inte minst intressant i relation till lararutbildningen.

Projektet dr ocksa intressant i relation till learning study-formatet som
upparbetad metod for undervisningsutveckling. Resultaten antyder att
video som nytt medium férandrar villkoren for vad som kan analyseras och
pavilka sitt. En stor skillnad mot andra material som anvinds for att fanga
elevers lirande inom ADK, exempelvis utgangsbiljetter, 4r att video gor det
mojligt att folja processer pa mikroniva. Lirarnai detta projekt har uttryckt
att de kunnat se sakeri elevers aktivitet som de inte kunnat se utan videofil-
mer. En intressant fraga i férlingningen 4r om detta pa nagot sétt kan for-
dndra villkoren for systematisk kunskapsutveckling i professionskontexten.
Video ir ett nytt medium som viicker fragor om vilken utveckling av ADK
som behovs for att ta vara pa dess stora potential.
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