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Aktivt larande genom film

Bjorn Sjodén, Goran Séderlund, Annika Ternéus
och Per Pennegéard

Praktiskt taget hundra procent av alla svenska ungdomar idag anvander
YouTube - en gigantisk kélla till filmmaterial och kunskap som potentiellt skulle
kunna anvéndas mycket mer i skolan. Men larande kraver aktiv bearbetning och
att bara se pa film ar ndgot i grunden passivt. Hur kan filmtittande goras till ett
mer engagerande och meningsfullt inslag i undervisningen? | projektet Aktivt
larande genom film har vi undersokt hur filmtittande kan géras mer larorikt
med hjalp av det webbaserade verktyget Active Video Watching (AVW), som
engagerar eleven att aktivt kommentera och bedéma innehéllet i filmerna. | en
unik fallstudie — den forsta av sitt slag i Sverige - har vi foljt lararen fran plane-
ring till genomférande och utvardering av ett helt undervisningsmoment med
AVW. Darigenom fick lararen detaljerade Gversikter bland annat av vad eleverna
tyckte var svart, intressant eller otydligt. Elever som anviande AVW larde sig mer
och lararen kunde anpassa sin undervisning pa sitt som inte var mgjliga i den
vanliga klassrumsundervisningen.



Vad ville vi veta?

Utgangsfragan for detta projekt var hur vi kan utveckla mer effektiva meto-
der att stotta larandet fran filmer pa nitet. For en sak vet vi: att praktiskt
taget alla svenska ungdomar i hogstadiealdern anvinder YouTube, den
enskilt storsta webbplatsen for filmvisning och filmdelning. Redan detta
faktum, som presenterades i internetstiftelsens rapport “Barnen och inter-
net” (2019), kunde motivera att skolan anvinder mer av de enorma méngder
filmmaterial som finns gratis tillgingligt pa webben. Inte bara dr utbudet sa
stort att det finns material som téicker in skolans samtliga zmnen och nivaer
- langt utdver de korta klipp som sprids i rent underhéallningssyfte - det dr
ocksa ett medium som elever kéinner sig bekvima med att anvénda och fri-
villigt s6ker sig till nér de inte gar i skolan. En férklaring till att YouTube (och
liknande webbplatser) blivit sa populir, torde ha att gora med att den ockséa
gor en social upplevelse av filmtittandet, bade genom att man kan dela film-
klipp med andra och kan skriva kommentarer till filmernaiett 6ppet forum.
Kort sagt skapar erfarenheten, tillgingligheten och den sociala funktionen
tillsammans en stor potential for larande, som kunde tas tillvara béttre i
klassrummet. Att forverkliga denna potential dr dock forknippat med ett
antal pedagogiska och praktiska utmaningar.

I kommunens centrala resurser for film och media ar det ett urval av filmer
som har genomgatt nagon form av granskning. Dessa resurser anvénds fli-
tigt av manga ldrare i undervisningen och det normala séttet att fa reda pa
hur eleverna tillgodogjort sig innehallet har varit via samtal och fragor. Det
kan da vara svart att komma ner pa detaljniva. Men om det gick att 14gga in
filmen i en plattform déar ldraren exempelvis kunde uppmirksamma elever
pa olika delar av filmen, skulle det vara majligt att fordjupa larandet. Ur ett
kommunalt perspektiv dr det darfor intressant att undersoka om det finns
bittre sitt att jobba med film i undervisningen, vilket ocksa skulle réttfir-
diga de relativt hoga kostnaderna for dessa tjianster.

Ur pedagogiskt perspektiv kan man reagera pa att filmtittande i sig 4r en
passiv form av liarande, vilket aterspeglades i en kommentar fran en lirare
om att inte lata det "ga at dyrbar lektionstid” till att titta pa film. Vi ville dar-
for veta mer om hur ldrandet fran film kan goras pa ett effektivt, aktivt, in-
kluderande och engagerande sitt i skolan.

Ur forskningsperspektiv var syftet tudelat. Dels, och primirt, ville vi veta
hur ldrarens undervisning och elevernas lirande kunde stottas med hjilp av
funktionerna i modern digital teknik. Vi kom i detta fall att anvinda ett be-
fintligt, icke-kommersiellt verktyg vid namn Active Video Watching (AVW),
som utprovats i en serie forskningsstudier utomlands och som beskrivs nér-
mare nedan. Dels, och sekundért i detta sammanhang, ville vi utvédrdera hur
sjidlva AVW-verktyget fungerade, speciellt i en svensk kontext och for en yngre
malgrupp, och hur detta skulle kunna vidareutvecklas for att mota fler av
verksamhetens behov eller pa ett béttre sitt. Tillsammans bidrar dessa syften
till ett gemensamt mal for forskningen om digitalt ldrande, for att forsta och
forbattra den pedagogiska praktiken med digitala verktygiskolan.



Utifran dessa perspektiv, och funktionerna som fanns i AVW, utkristallise-
rades nagra 6vergripande fragor som vi ville besvaraiprojektet:
e Hurkanverktyget bidra till att synliggora elevernas forstéaelse
om vad som &r viktigt, svart och tydligt/otydligt i filmen?
e Hur skaverktygets funktioner utformas for att 4 ena sidan stotta
elevernas egen reflektion om innehallet, 4 andra sidan motsvara
vad ldraren vill att eleverna ska tilligna sig av filminnehallet?
e Vilket pedagogiskt mervirde ger verktyget for lirarens
arbete, avseende planering, genomférande och
utvirdering av ett helt undervisningsmoment?

Verktyget Active Video Watching (AVW)

I korthet &r AVW en webbaserad mjukvaruplattform som kan anvéndas for i
princip vilka filmer som helst, men som av tekniska skil, i nuléget, &r kopplat
till utbudet pa YouTube. Som forsknings-och-utvecklings-verktyg ir AVW
gratis men anvindningen (hittills) begriansad till forskningsstudier. Det
kunde anvindas i detta projekt genom forskarens egna kontakter med upp-
hovspersonerna till verktyget, i Nya Zealand och Storbritannien.
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Bild 1 visar en skidrmbild av AVW-verktyget med en av filmerna som anvéin-
des i vart projekt. Eftersom texten i verktyget &r pa engelska, gjorde vi ett
stédpapper pa svenska for de yngre eleverna; dessa rutor finns inte med i
sjilva verktyget men visas hir i forklarande syfte. Grinssnittet har inspire-
rats av vanliga sociala medier sa att det ska vara ldtt att navigera i, och med
ett kommentarsfilt nedanfor filmfonstret. Eleven kan ocksa folja sin egen
aktivitet och se exakt vid vilka tidpunkter i filmen som hen skrivit kom-
mentarer. Darutover kan ldraren ldgga in sa kallade aspekter som ar sarskilt
viktiga for innehallet, exempelvis centrala begrepp i &mnet eller allmidnna
omddmen av typen “Det hir tyckte jag var svart / intressant / roligt”. Eleven
kan forst skriva en kommentar och sedan klassificera sin egen kommentar,
genom att markera vilken aspekt som hen sjdlv tycker bist stimmer Gverens

Bild 1. Elevens vy av Active
Video Watching, pd ett
stodpapper med férkla-
ringar pa svenska.



Bild 2. Lirarens vy av Video - In a heartbeat
(ett utsnitt av) elevernas

kommentarer till en film View Elapsed
fran AVW. ::Dnrnment video Time Aspect Comment
° snippet (seconds)
View from hér tror jag att det &r prestioen
9726 elapsed 6.7 Presentation for att det har ar forsta géngen
time dom traffar varandra

Nar hans hjérta hinner komma

View from fram till honom och han
9457 elapsed 10 Konfliktupptrappning  springer ivag vilket gér att
time filmen borjar till point of no
return.
View from
9037 elapsed 10.7 Presentation Huvudkaraktdren presenteras.
time

Jag tror att detta &r anslaget

View from for att dom presenterar vad
9473 elapsed 12.3 Anslag filmen heter och vad filmen
time heter talar om vad den

kommer handla om.

med innehallet. Liraren kan sedan logga in i verktyget och fa en samman-
stdllning av samtliga elevkommentarer. Ett exempel pa en saidan kommen-
tarsammanstéillning (som forklaras senare i texten) visasibild 2.

AVW-verktyget rymmer tva automatiserade huvudfunktioner for att akti-
vera tittaren i den film som spelas upp, sa kallad “signposting” (vigvisare)
och ”prompts” (promptar eller pamaningar om att géra nagot). ”Signposting”
innebir att tittaren (eleven) far en visuell indikation pa var pa tidslinjen till en
film som en kommentar har skrivits, med majlighet att se 4ven andras kom-
mentarer nir sadana finns. Utifran detta kan man fa information om exem-
pelvis vilka tidsintervall i en film som uppmirksammats mest (genom var
det skrivits flest kommentarer) och &ven vad eleverna har fokuserat (genom
hur kommentarerna har klassificerats, enligt ovan). ”Promptarna” gar i nu-
varande version frimst ut pa att eleven far en uppmaning, efter en viss tid av
inaktivitet, om att skriva en kommentar till vad som utspelar sig i filmen.

Tidigare studier av AVW har pavisat ett positivt samband mellan hur ménga
kommentarer en elev skriver och vad den sedan kommer ihag av innehallet,
vilket gar i linje med de mer omfattande och vil belagda forskningsresultat
som visat att det dr just elevens egen, aktiva bearbetning som gor skillnaden
for vad man lér sig av att titta pa en film. De uppgifter som samlas in fran
elevernas aktivitetsmonster i relation till dessa funktioner kan sedan ligga
till grund fér mer individanpassade “nudges” (knuffar) som, genom arti-
ficiell intelligens (AI), exempelvis kan poidngtera for eleven nir ett sérskilt
uppmirksammat avsnitt dyker upp eller stélla fragor av typen, *Det hir
tyckte manga var intressant. Vad tycker du?”. Ett system for sadana AI-
baserade “knuffar” dr under utveckling och syftar till att ytterligare stimu-
lera elevens reflektion och aktivitet.

Till var fordel var att AVW-verktygets funktionalitet har provats ut och
validerats i en serie vetenskapliga studier (se killférteckningen for forsk-
ningsreferenser). Malgrupperna har dock hittills varit begrinsade till
universitetsstuderande, pa engelska, med fokus pa att tréna fiardigheter i



presentationsteknik. Efter att ha imponerats av verktygets potential ville
vi darfor prova ut det i en svensk kontext, med svenska elever och i grund-
skolans dmnen. Under arbetet har vi kunnat samla in relativt stora data-
méangder om hur elever interagerar i systemet, vad och hur ofta de skriver
kommentarer och en hel del annat. I denna rapport presenterar vi de delar
av resultaten som vi betraktar som mest intressanta ur ett samverkans-
perspektiv, med fokus pa pedagogiska mervirden fér ldrare och elever samt
de begrinsningar som framkommit i arbetet.

Vad gjorde vi?

Hela projektet Aktivt ldrande genom film har omfattat flera olika delstu-
dier vars syfte i forsta hand varit att introducera sjilva tekniken (AVW-
verktyget) pa skolor i flera av de kommuner som medverkat i FDLIS. Malet
var inledningsvis att sikta sa brett som majligt, for olika ldrare, olika imnen
och olika elevgrupper, fran mellanstadiet till gymnasiet. Projektets senare
skede kom att ansittas av coronapandemin vilket forhindrade uppféljande
studier. Hir fokuserar vi pa de studier som kunnat genomforas for att be-
svara de inledande pedagogiska fragorna.

For att belysa vidden av mgjliga arbetssitt och tillimpningar av AVW,
presenteras emellertid kort hur projektet introducerades i tva timligen
olika sammanhang: pa mellanstadiet i Bastad respektive pa hogstadiet i
Angelholm. I det senare fallet hade vi méjlighet att genomfora bade en pilot-
studie och en uppféljande studie, vilket exemplifierar hur projektet och lar-
domarna fran det utvecklats 6ver tid. Exemplen syftar alltsa till att visa pa
dels projektets bredd, genom olika samarbeten, dels projektets djup, med
avseende pa den kunskap och nya fragor som det genererat. Tabell 1 ger en
oversikt av de olika studier som genomfordes med AVW i projektet, deras
syfte och malgrupp, och vilka konkreta undersékningsfragor som vi sokte
svar pa.

Amne, specifikt innehall Typ av studie, syfte Malgrupp (antal elever)*

Tabell 1. Oversikt av
projektets delstudier och
tillimpningar av Active
Video Watching (AVW).

Undersdkningsfragor

Pilotstudie, hur AVW funge-
rar for att identifiera tydlig/
otydlig information (foryngre
elever)

a.) Svenska, intervjuteknik Arkurs 4, en klass (16 elever)

Kan fjdrdeklassare anvdnda
AVW for att identifiera tyd-
liga och mindre tydliga ex-
empel péd olika frigetekniker?

Pilotstudie, hur AVW kan
stimulera elevernas allmédnna
och specifika reflektioner

Arkurs 8, tre klasser (92
elever)

b.) Bild, dramaturgiska
kurvan

Hur péverkar allménna
aspekter jamfért med
innehallsspecifika aspekter
vad eleverna lar sig och
kommenterar i filmen?

Fallstudie, hur funktionerna
i AVW péverkar lararens
undervisning

Arkurs 7, tre klasser (68

c.) Bild, dramaturgiska
elever)

*anger totala antalet elever i klasserna som deltog; antalet som fullféljde sitt delta-
gande och som bildar underlag fér analus #r ligre, som féljd av bland annat franvaro
och/eller obekriftat samtycke.

Hur kan feedbacken frdn
AVW anvéndas for att
anpassa lektionsinnehaller?
Hur svarar ldrarens intentio-
ner mot utfallet?



Bild 3. Elev arbetar med
filmanalys i verktyget
Active Video Watching.

Bild 4. Skdrmbild av elev-
ens vy under en uppgift

i verktyget Active Video
Watching.
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Forst ut var en klass i arskurs 4 (a i Tabell 1). Efter att inledande kontakter
tagits och forskaren besokt skolan personligen, bestimde sig en larare for
att anvinda AVW-verktyget i svenskundervisningen. Kunskapsmalet var att
ldra sig hur man gor intervjuer och stéller bra intervjufragor, vilket eleverna
senare skulle fa anvéinda for att intervjua en person fran Syrien. Eleverna sag
forst pa ett antal exempelfilmer, som valdes ut i samrad med skolans IKT-
pedagog, bland annat intervjufilmer med knattereportrar som intervjuade
fotbollsproffset Zlatan Ibrahimovic. Liraren formulerade flera fragor som
ringade in kunskapsmalen mer i detalj, sasom: Hur man kan stdlla foljdfragor
utan att vara forberedd? Vilka skillnader kan uppsta ndr man intervjuar nagon
som dr medietrdnad/icke medietrdnad? Hur kan man formulera dppna, all-
mdnna fragestdllningar? Hur viktigt dr det att kunna mycket om ett visst dmne
ndr man intervjuar nagon?

Eleverna fick sedan tillimpa sina kunskaper genom att sjdlva gora en in-
tervju, som filmades. Intervjufilmen lades upp pa YouTube och kunde da
ocksa anvindas i AVW-verktyget. I detta ldge ville liraren veta vad eleverna
fick med sig av att titta pa andras intervjuer, och om de uppfattade tydliga
eller mindre tydliga exempel pa de olika intervjutekniker som de fatt liara
sig, exempelvis om nagon stéllde en (bra) foljdfraga, resonerande och/eller
Oppna fragor, om intervjuaren talade tydligt, m.m. Genom att lata eleverna
markera vad de uppfattade som ett “mycket tydligt”, tydligt” och “mindre
tydligt” exempel under intervjun, och skriva en fortydligande kommentar,
ldmnades dven utrymme for eleven att sjalv formulera sig kring det som hen
uppfattat, och inte bara bocka av sadant som ldraren introducerat dem for.

Pa hogstadiet hade vi mojlighet att underséka hur AVW anvéndes under en
langre tid och for tva arskurser, i separata delstudier, i &mnet bild. Hér lag
fokus pa undervisningen om den dramaturgiska kurvan och filmens beriit-
tarkomponenter, vilket konkret
utgick fran att eleverna skulle lira
sig grundliggande dramaturgiska
begrepp och sedan kunna anvéinda
dessa for att analysera en kortfilm.
Den forsta studien (b i Tabell 1) kan
betraktas som en pilotstudie, med
syfte att ldraren skulle bekanta sig
med verktyget och hur det kunde

Stugent actions
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konfigureras for att méta undervisningsbehoven. Bild 3 och 4 visar hur det
kunde se ut nir eleven arbetade i verktyget och skrev kommentarer till en film
som skulle analyseras.

Utifran erfarenheterna av pilotstudien, utformade och genomférde vi sedan
en langre fallstudie (c i Tabell 1), dér vi foljde och dokumenterade hela proces-
sen fran ldrarens planering av undervisningsmomentet, till genomforandet
med eleverna i klassen och utvirderingen av resultaten. Denna studie genom-
fordes i arskurs 7 aret efter pilotstudierna och foljde till en bérjan samma
upplidgg som tidigare (ett fortest av elevernas kunskaper om dramaturgi, vis-
ning av en kortfilm som skulle analyseras och genomgang av dramaturgiska
begrepp). Skillnaden var att liraren dérefter anviinde uppgifterna (loggdata)
fran AVW for att producera en ny undervisningsfilm (6-8 min. lang) med hén-
syn till elevernas egna kommentarer om vad de tyckte var svart och som de
ville fa klarhet i, nér det gillde dramaturgi. For att kunna gora en jamférelse
av betydelsen for eleverna att liraren anvinde AVW pa detta sétt, 14t vi hélften
av eleverna se denna “anpassade film” medan andra hélften fick se en “stan-
dardfilm” dir ldraren gick igenom dramaturgiska begrepp pa ett generellt
plan, utan hansyn till eller vetskap om vad eleverna hade noterat i sina tidigare
kommentarer. Att visa en sadan standardmaéssig film, motsvarar vad lararen
skulle ha gjort om han inte hade haft AVW, vilket saledes gjorde en autentisk
jamforelse med ordinarie undervisning. Tilldelningen av vilka elever som
skulle se vilken filmversion var helt slumpmissig.

I fallstudien kunde vi férdjupa oss i fragorna om hur lirarens intentioner
(vad han ville att eleverna skulle ldra sig) kunde omsittas i praktiken med
AVW och hur dessa intentioner eller forvintningar svarade mot de faktiska
resultaten. Dessa resultat utgjordes dels av en kortfilmsanalys som eleverna
gjorde som hemuppgift efter att de sett nagon av de tva undervisningsfil-
mernaom dramaturgi enligt ovan, dels filmanalyser som eleverna utférde av
filmen ”Thelma & Louise”. Denna filmanalys gjordes efter att hela undervis-
ningsmomentet avslutats och betygsattes av ldraren. I en efterféljande in-
tervju fick ldraren reflektera 6ver AVW och arbetssittet, dar vi kunde doku-
mentera pedagogiska utvecklingsomraden, mervirden och begrinsningar.

Vad har vi sett och lart oss?

I linje med vara fragestillningar, kan resultaten fran projektet sammanfat-
tas i punkterna hur AVW bidragit till (i) att synliggora elevernas forstaelse,
(ii) att stotta elever och lirare i relation till kunskapsmalen, och (iii) att
skapa pedagogiskt mervérdet for ldrarens arbete.

1. Bidrag till att synliggtra elevernas forstaelse

De bada pilotstudierna (a-b i Tabell 1) tjinade olika undervisningssyften,
for olika malgrupper, men visade bada att AVW framgangsrikt fyllde sin
huvudsakliga funktion, det vill siga att engagera eleverna i att aktivt bear-
beta och reflektera kring vad de sag i filmerna. Detta aterspeglades savil
av det stora antalet kommentarer som eleverna skrev, som i spridningen av

n



Tabell 2. En 6versikt av
elevernas kommentarer
till filmade intervjuer,
utifran vad de lart sig
om intervjuteknik, med
exempel (3k 4).
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kommentarer 6ver hela filmlingden (som regel fran filmens forsta minut till
den sista). Tabell 2 och 3 ger en 6versikt av bade antal och typer av kommen-
tarer, med exempel, fran de data som lagrades i AVW-verktyget for respek-
tive klass och pilotstudie.

Aven ett litet elevunderlag, som 16 elever i den medverkande fjirdeklassen
(Tabell 2), genererade 87 kommentarer under en lektion med AVW, som en-
kelt kunde kategoriseras efter de aspekter som ldraren bedémt som relevanta.
Exempelvis papekade eleverna saker som (med den markerade aspekten i
kursiv), “Exempel som mycket tydligt visar... [att] X stéllde en bra foljdfraga”;
“Exempel som tydligt visar... [att nu] stédllde X en 6ppen fraga”; “Exempel som till
viss del visar... [att] Z nickade nir hon fick svar pa sina fragor”.

Den storre pilotstudien (Tabell 3), i arskurs 8, resulterade i totalt 331 kom-
mentarer fran tre klasser till tva filmer i AVW-verktyget. Dar formulerade
ldraren dels allménna aspekter, som eleverna sjilva fick koppla till innehall
av typen ”Det hir var intressant”, ”Detta forstod jag inte”, dels specifika
aspekter som kopplade till de filmiska element som liararen ville att eleverna
skulle uppmérksamma, sasom ”Berittarordning” och "Karaktérer” fér ena
filmen, och ”Filmens regler” och ”Skapa spidnning” for den andra filmen.
Sammanlagt skrev eleverna 173 kommentarer till specifika aspekter i fil-
merna och 158 kommentarer till allminna aspekter i filmerna. Ytterligare
571 kommentarer gjordes av elever fran sex klasser (varav tre klasser som an-
vint AVW tidigare) till den avslutande delen om analys aven kortfilm i AVW-
verktyget. Dértill deltog sammanlagt 92 elever i ett fortest om sina kunska-
peridramaturgi, och 58 eleveriett eftertest om samma slags kunskaper.

Aspekt Antal | Exempel
Exempel som mycket a3 "X stéllde en bra féljdfraga’, "Y talar tydligt’,
tydligt visar... "Talade véldigt tydligt och fick bra svar fran Z".
Exempel som tydligt visar... 31 Q gltaller en br:?} resonerande friga.’, "Nu stéllde X
en Gppen fraga"
Exempel som till viss del 23 "Ldsa och skriva &r viktigt idag', "Z nickade ndr hon
visar.. fick svar p4 sina frigor.", "Nu stéllde A en f6ljdfraga”
Allmdnna aspekter Antal | Exempel
"Anvénder verkligen ndstan alla filmer samma dra-
" . maturgi?’, "Det &r ett véldigt bra sitt att bygga upp
Det hérvar intressant 43 en film p&’, "En beréttelse brukar best4 av fem delar,
intressant”.

Detta férstod jag inte, "Det &r lite for svdra ord som inte gar att forsta’, " Svart

det var svart ° att tro att alla filmer grundas pd samma dramartugri”.
"Varfér anvdnder de denna kurvan istéllet fér ndgon
Detta var nytt fér mig 65 | annan?’, "Varfér heter det anslag?’, "Jaha detta var
mycket ldrorikt".
"Kdnner igen beréittelsen.’, "Att klippning och ordning
Jag kdnner igen detta 37 pd scener spelar roll.’, "Filmer brukar best4 av olika

delar."



SPemﬂka aspekter Antal | Exempel
Film1
"S4 anslag &r typ som inledning?’, "huvekonflickten
Berattarordning 42 | tycker jag ar ofta véldigt klart", "ordning och klipp ar
viktigt"
. "varfér man behoéver karaktéarer', "Rédluvan’, "mormor",
Karaktdrer 24 | , N M
preset’ntation namn och bakgrund".
Konfliktlésning 8 I6sningen méaste Jnte vara fredlig', "sa konflikt &r som
att argumentera?
Mottagaren 1 "lurar tittarna om vad som ska hdnda’, "Det har jag ofta
g tdnkt pa." "Tolkning &r inviduell".
Upptrappning 10 "konfliktupptrappning', "6kar sodnningen i filmen".
Nedtrappning " ”a_\_/to_mng_frép fésning s& man ser vad som hdnder sen’,
férdjupning
Specifika aspekter
Film 2 Antal | Exempel
"Alla filmer samma sétt', "alla filmer = samma dramar-
Filmens regler 17 turgi’, "Ar det samma regler som ndr man skriver en
bok?"
Huvudperson 4 "Viktikt val-avgéra hela beréttelsen’, "finns det alltid en
P huvudmotstandare i filmer?"
Filmens delar 31 "Har aldrig vetat att dramarturgi handlar om ett sédtt
att berdtta en beréttelse...’, "viktigt', "Jag tror jag fattar".
Skapa spénning 1" "Uppt{:appnmg for sa att filmen blir mer spdnnande
‘coolt"
Hubudmotstandaren 2 "Huvudmotstandare &r hennes scenskrack'".
Hur filmen slutar 3 "Publiken skrattar och det slutar bra"

Andelen nonsenskommentarer var lag (ett fatal kommentarer fanns, av
typen “Hej X” eller ”Tack for allt!”). Detta gillde for bada skolorna och i de
olika dmnen, for olika elevgrupper, som anvinde AVW. Att filmerna i sig
bidrog med virdefull kunskap till eleverna aterspeglades i skillnaden mel-
lan for- och eftertest for de klasser i arkurs 8 som anvinde AVW i undervis-
ningen. Medan andelen ”vet inte”-svar (med varianter av typen “kan inte”,
“kommer inte ihag) pa fragan ”Vad vet du om dramaturgi?” utgjorde ca 85%
av svaren pa fortestet, var motsvarande andel mindre &n 5% pa eftertestet.
Med andra ord visade kunskapstesten dels att det fanns utrymme for 1a-
rande om dramaturgi, dels att detta utrymme till stor del fylldes, genom an-
vindningen av AVW-verktyget.

Tabell 4 sammanfattar de kvantitativa resultaten fran den uppfoljande stu-
dien, dir vi jimforde effekterna av att eleverna sag en undervisningsfilm som
anpassats efter vad eleverna identifierat och kommenterat som svart i AVW
(“anpassad film”), med en film med standardmaéssigt innehall pa samma tema
(“standardfilm”). Som utvirderingsmatt anvinde vi antalet kommentarer som
eleverna skrev till respektive filmversion (som ett matt pa engagemang), hur

vil eleverna dérefter gjorde sin hemuppgift i form av en kortfilmsanalys (som
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Tabell 4. Resultat (medel-

vérden) for eleveri 3k 7

som sett antingen en film

som ldraren anpassat

efter data frn AVW, eller
en standardmdssig film.
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podngsattes utifran hur elaborerade forklaringar eleven gav, 0-2), och elevens
betyg pa den avslutande filmanalysen (som riknades om till poing enligt A-B
=2,C-D =1, E = 0). Resultaten visar genomgaende att elever som sag den anpas-
sade versionen i AVW presterade hogre, avseende samtliga dessa tre virden.
Skillnaderna var dock relativt sma och behover sékerstéllas statistiskt.

Typ av film Antal Kvalitet pd korfilm- | Betyg (0-2)
kommentarer sanalys (0-2p)

Standardfilm 5,6 1,1 0,58

Anpassad film 8,1 1,3 0,69

Not: Antalet elever var ursprungligen 34 i varje grupp men varierar nagot i
respektive jaimforelse pa grund av bortfall genom franvaro eller obekrif-
tat samtycke att delta i studien. Totalt omfattas data fran 26 elever som sag
”standardfilmen” och 29 elever som sag den "anpassade filmen”; vi bedémer
att detta bortfall inte varit utslagsgivande for de redovisade resultaten.

2. Bidrag till att stotta elever och larare i relation till kunskapsmalen
Var andra fraga handlade om det vore bittre for liraren att foreskriva for
eleverna vad de skulle identifiera i filmerna (de s.k. specifika aspekterna i
Tabell 3) eller om eleverna skulle gynnas av att identifiera viktiga element
sjdlva, utifran vad de uppfattade som exempelvis svart eller intressant (de
s.k. allménna aspekterna i Tabell 3). Av resultaten drar vi den tentativa slut-
satsen att allméinna aspekter genererade utforligare, men inte mérkbart
fler, kommentarer dn specifika aspekter. En mdjlig forklaring ir, att ju mer
specifikt som ldraren forholl sig till innehallet, desto mindre utrymme lam-
nades for eleverna att sjilva lyfta fram sadant som de bedémde som viktigt
(men som inte nodvindigtvis forutsetts av lararen). Alltfor specifika alter-
nativ riskerade att gora uppgiften till mer av en igenkédnnings- eller “bocka
av”-uppgift — “det hiar kdnner jag igen” - medan de allminna aspekterna
stimulerade eleverna att sjilva formulera vad de uppfattade som nytt, svart
eller intressant. Det verkade som att de allmént formulerade aspekterna en-
gagerade eleverna mer i sjilva skrivandet, vilket enligt tidigare studier ar av-
gorande for ldrandet.

Resultaten fran fallstudien indikerade att den stottning som lidraren fick
genom en Oversikt av vad eleverna sjilva uttryckte var svart, ocksa kunde
bidra positivt till att anpassa lektionsinnehallet efter att eleverna arbetat
med AVW. Med vara matt var emellertid de kvantitativa effekterna pa kun-
skapsresultaten sma och skulle behéva replikeras i storre studier. Inte desto
mindre finns anledning att se positivt pa alla verktyg som kan bidra till att
hjdlpa ldraren att prioritera vilka omraden som undervisningen behover fo-
kusera pa, med avseende pa det som eleverna behover mest hjilp med, i rela-
tion till kunskapsmalen.



3. Pedagogiskt mervarde for lararens arbete

I detta fall uppfattade ldraren att han fick syn pa fragor som han annars
inte skulle ha sett, pa en betydligt hogre detaljniva #in som vore majligt an-
nars, och att alla elever fick samma demokratiska méjlighet att komma till
tals. Verktyget bidrog saledes bade till att ldraren kunde gora mer specifika
fortydliganden, och att eleverna fick mer specifika kunskapsbehov tillgo-
dosedda. Visserligen innebar AVW att ldraren behovde siitta sig in i ett nytt
verktyg, vilket i sig var tidskrdvande. Men det sparade ocksa tid genom att
aktivera eleverna utan att liraren sjilv behévde formulera och ldgga in fra-
gorifilmerna, vilket ar fallet i andra digitala filmverktyg for liknande syften
(sasom EdPuzzle, PlayPosit, Camtasia, m.fl.).

I den efterfoljande intervjun, podngterade ldraren sjilv tva huvudsakliga pe-
dagogiska mervirden med AVW: dels att ”jag ser om eleven har sett filmen och
hur engagerad eleven varit under filmen”, dels att ”jag kan lata eleverna se fil-
men hemma och jag kan alltsa under efterkommande lektion direkt fértydliga
svarigheter och ha férdjupande diskussioner i klassrummet”. Det senare verkar
ha sérskild betydelse for sa kallad “flipped classroom”-pedagogik, dér elever gor
arbete hemma som de annars skulle ha gjort i skolan. Detta framstar som en lo-
vande tillimpning av AVW att utforska nirmare.

Slutligen bor nimnas, att liararen i detta projekt var rutinerad anviindare av
olika digitala film- och medieverktyg och var van vid att sjilv producera fil-
mer till sin undervisning. Fér andra ldrare kan de digitala kompetenskraven
vara en troskel for att genomféra liknande projekt. Alternativt stélls krav pa
att vilja bra undervisningsfilmer fran det befintliga utbudet, vilket enligt
kommunens erfarenhet dr en utmaning i sig. Potentiellt kan verktyget bidra
dven med detta, genom att ldraren later "testkdra” en film i AVW och se vil-
ken typ av kommentarer den genererar fran eleverna. Kvalitativa filmer ar
generellt sidana som genererar manga kommentarer, som synliggor elever-
nas kunskapsbehov och som avlastar insatser fran ldraren.

Vad tar vi med oss fran projektet?

Aven om det finns méanga digitala tjanster och webbplatser for att visa och dela
filmklipp, inklusive sdidana som specifikt véinder sig till skolan och undervis-
ning (t.ex. boclips.com, studi.se, avmediaskane.se), ricker det forstas inte med
att bara visa filmerna. For att en film ska bli meningsfull i undervisningssam-
manhang behover eleven ocksa aktivt bearbeta innehallet. Det var sddana ob-
servationer som motiverade oss att s6ka digitala verktyg for att ocksa paverka
lirandeprocessen, och som lag till grund for att anvinda det verktyg som vi
fokuserat pa hir. Med hjélp av detta kunde vi méta bade larares och elevers
behov av att gora filmtittandet till ett aktivt och konstruktivt lirande.

Det ér viktigt att framhalla, att 4ven om detta projekt utgatt fran och foku-
serat pa ett enskilt digitalt verktyg, sa dr lirdomarna fran det bredare &n sa.
Framforallt har det kunnat visa hur effektiva verktyg — med pedagogiskt
meningsfulla funktioner - kan avlasta en del av ldrarens arbete till systemet
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och eleverna. Vi har kunnat exemplifiera hur sadana, 6nskvirda funktioner
kan se ut i praktiken och dirmed vad som ir virt att halla utkik efter nir
vi utvirderar andra digitala verktyg. Detta bidrar i forlingningen till att
formulera konkreta rekommendationer for lirarens val av digital teknik.
Konkreta fragor av virde fér undervisningen, som framgatt av detta arbete,
4r exempelvis huruvida verktyget rymmer funktionalitet for att “prompta”
eleven att sjilv producera nagot (dvs. en aktivt ldrande-funktion), for att
sammanstélla och tillgdngliggéra information for ldararen (en synliggorande
funktion) och/eller for att lata elever stilla och besvara sina egna fragor utan
lararens aktiva insatser under tiden (en avlastande funktion).

En intressant aspekt av att eleverna fick kategorisera kommentarer, var att
de fick forhalla sig bade till sadant som var bra och som de kan vilja ta efter
(exempel som framkommit “mycket tydligt”) och till sidant som kan for-
béttras (exempel som bara ”till viss del” framkommit eller som upplevdes
som svart). Med andra ord blev elevernas lirande pa detta inte sétt inte bara
ett sokande efter “ritt svar” utan aterspeglade ett grundliggande, kritiskt
forhallningssitt till materialet - vilket kan vara svart att synliggora i tradi-

tionell undervisning.

Inledningsvis nimndes projektets flera syften, att underséka bade hur un-
dervisning kan genomforas med AVW-verktyget och alla de moment som
krivs for att gora en vetenskaplig utvirdering av densamma. Vi tar med
oss, att man i detta arbete behéver ta hiinsyn till savil skolundervisningens
praktiska behov, inklusive schemaliggning och adekvat imnesinnehall, som
vad som krivs av lidraren i praktiken, med avseende pa forberedelsetid och
kunskap om det digitala verktyget och dess funktionalitet.

Ur kommunperspektiv och i det kommunala arbetet med digitalisering i
skolan, behover vi stdndigt se 6ver nir och hur digitala verktyg och tjanster
ska anvindas. Det finns en hel del osékerhet kring de didaktiska fragorna
kopplade till digitala verktyg. Ett exempel dr att nér film anvinds som ett
moment i undervisningen vill vi veta pa vilka sitt det tillfér eleverna kun-
skaper. Det som vi ser i detta delprojekt dr att ett verktyg som AVW skulle
kunna utveckla anvéindningen av film i undervisningen. Verktyget maste
dock fungera pa olika plattformar och med olika typer av filmer och vara en-
kelt fér ldraren att administrera och skota. Resultaten fran detta projekt kan
bidra till att kunna formulera en framtida kravspecifikation pa en liknande
produkt eller tjanst. Vidare kan de observationer som vi gjort generera out-
put som tjdnar allas intressen, sasom protokoll for utférandet av studier i
klassrummet, dokumentation av ”best practices”, checklistor fé6r implemen-
tering av tekniken, olika typer av pedagogisk vigledning, med mera. Detta ar
ett arbete som fortsitter dven efter projekttiden och som har ett virde uto-
ver den specifika tillimpningen av AVW som vi presenterat hér.



Hur bidrar projektet till forskning inom omradet?

Projektet har genomgiende haft en tydlig forskningsanknytning, genom
forskarens samverkan med utvecklarna av AVW-verktyget och en gemen-
sam konferenspublikation som foregick detta arbete. Resultaten fran pro-
jektet ligger dven till grund for en internationell tidskriftsartikel, som blir
den andra och mer omfattande vetenskapliga publikationen om Active Video
Watching, som producerats under projekttiden for FDLIS (att slutféras och
granskas for publicering under 2021). Tillsammans med annan forskning pa
omradet gor detta ett bidrag till kunskapen om hur AI-baserade funktioner
sasom intelligent “nudging” kan utformas for att stétta aktivt och konstruk-
tivtlarande fran digitala filmer i olika sammanhang.

Diarutover dr det vart att reflektera 6ver projektets bidrag som ett exempel
pa samverkansforskning (sirskilt mot bakgrund av det inledande kapitlet
till denna antologi). I detta hinseende har projektets kunskap olika virde
beroende pa verksamhetsperspektiv (laroséte, kommun eller skola). For det
forsta har projektet pekat pa vikten av att stélla ritt férvintningar pa resul-
taten och hur de kan anviindas i praktiken. For det andra blir det viktigt att
dels skilja mellan *fardiga forskningsresultat” och den metodologiska och
pragmatiska kunskap som vixer fram under genomférandet av projektet.
Den forra typen av output eller resultat tar tid och forutsitter granskning av
flera forskare, pa konferenser eller i tidskriftspublikationer, for att leda till
vad vi betraktar som vetenskapligt grundad kunskap. Den senare typen av
output eller resultat dr snarare att betrakta som 16pande erfarenheter, som
kan informera den pagidende verksamheten, men ska inte férvixlas med sé-
kerstillda fakta om undervisning och lidrande generellt.

Genom att projektet och dess aktiviteter har utvecklats i dialog mellan
forskare, verksamhet och ldrare, har vi kunnat belysa vilka erfarenheter som
ar virda att ta vara pa under forskningsprocessens gang. Darigenom &r pro-
jektets bidrag inte bara forskningens resultat i efterhand, utan ocksa kun-
skap om hur praktiknira forskning ska bedrivas. Det &r var gemensamma
forhoppning att projektet ocksa kunnat bidra med sadan processkunskap for
framtida forskning, om och i samverkan.
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